EL1-10_4IT - BANCHI DI MEMORIA CON DEEDS
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI INIZIALI
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A1) Crea una sottocartella di ES1 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL1-10_4IT - Banchi di memoria con DEEDS)
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A2) All'interno della sottocartella EL1-10_4IT - Banchi di memoria con DEEDS salva questo file Word

B) IL SIMULATORE DEEDS
DEEDS (Digital Electronics Education and Design Suite) è una suite di programmi di simulazione circuitale sviluppati nell'ambito del DITEN (Dipartimento di Ingegneria navale, elettrica, elettronica e delle telecomunicazioni) dell'Università di Genova.

Il sito ufficiale da cui scaricare DEEDS è questo https://www.digitalelectronicsdeeds.com/deeds.html (sui computer di scuola è già installato)

DEEDS si compone di tre diversi programmi e precisamente:
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 Deeds-DcS (Digital Circuit Simulator): un simulatore di circuiti digitali
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 Deeds-FsM (Finite State Machine Simulator): un simulatore di macchine a stati
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 Deeds-McE (Micro Computer Emulator): un simulatore di un microcomputer basato sullo Z80

Noi useremo soprattutto Deeds-McE e Deeds-DcS per costruire e simulare circuiti basati sul microprocessore Z80 (nel prossimo modulo di esercitazioni).

In questa esercitazione cominciamo a fare la conoscenza col programma, usandolo per simulare le memorie.

C) COSTRUZIONE DI UN SEMPLICE CIRCUITO DI TEST PER UNA RAM
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C1) Avvia il programma Digital Circuit Simulator (DcS) della suite DEEDS [image: image13.png]3 Deeds-Des



 e realizza il seguente circuito (sostituisci la mia immagine con la tua - leggi le spiegazioni nella pagina successiva):
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	SPIEGAZIONI
Per ruotare un componente, prima di averlo piazzato, cliccate col tasto destro del mouse. Per i collegamenti usare [image: image15.png]


 e tasto destro per tagliare il file. Elenco componenti da usare:

1) Memoria RAM 256 x 4
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2) Input Dip-Swithes da 4 e 8 bits
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3) One Digit Hex Display
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4) Input Push-Button
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5)  High Level (Logic ‘1’)
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C2) Per simulare il circuito usa il pulsante [image: image22.png]


. Prova a scrivere il valore 6 all’indirizzo 8 come in figura (sostituisci la mia immagine con la tua):
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C3) Salva il file contenente la simulazione DEEDS in circuito1.pbs nella cartella di questa esercitazione.

D) ESPANSIONE DELLA PAROLA
[image: image25.png]


D1) Usando due RAM 256 x 4 come la precedente, realizza un banco 256 x 8 in un nuovo file circuito2.pbs. Incolla qui sotto una schermata del circuito:

E) ESPANSIONE DEGLI INDIRIZZI
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E1) Usando due RAM 256 x 4, realizzate un banco 512 x 4 in un nuovo file circuito3.pbs. Incolla qui sotto una schermata del circuito (leggi prima la spiegazione qui sotto!):

ATTENZIONE
A causa di un probabile bug in Deeds, l’ingresso CS (attivo basso, cioè sul livello 0) non manda effettivamente in alta impedenza le uscite dell’integrato. Conseguentemente, se si prova a collegare insieme due uscite, anche se una delle due teoricamente è disabilitata e in alta impedenza, il programma di simulazione genera un messaggio di errore.

Per risolvere il problema occorre usare 4 multiplexer 2 -> 1, uno per ciascun pin di uscita delle due RAM, come in figura:
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F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image29.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo 
	Descrizione

	EL1-10_4IT - Banchi di memoria con DEEDS
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Circuito1.pbs
	DEEDS
	

	Circuito2.pbs
	DEEDS
	

	Circuito3.pbs
	DEEDS
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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